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téma

kdédovani informaci-

piktogramy

kdédovani a dekddovani textu

Sifrovani a desifrovani

koédovani znakl a barev

bindrni Cisla

informacni systémy-

interpretace dat

datové tabulky

Programovani ve Scratch, Minecraft, Blockly games
tabulky, grafy- sbér a propojovani dat
Informacni systémy — uZivani, orientace v databazich
modely IS, hierarchie uZivatell a opravnéni
digitaIni technologie-

pocitaCovy program, data

ukladani, spravovani a prenos dat

digitalni sité

zavady a chybové stavy pocitace
zalohovani dat

obrana proti zneuziti dat, hesla
internetova komunikace, bezpecnost
digitalni stopa




