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vyučující:  Jan Frundl 
 

téma 

programování Vex 123 
programování ve Scratch, Minecraft, Blockly games 

3D tisk 

sestavení a programování robota Vex Go 

hromadné zpracování dat 

vyhledávání informací, digitální stopa, internetová 
bezpečnost, nebezpečí hackingu 

práce s informacemi a daty 

fake, fake news, deepfake 

smart technologie, virtuální realita, internet věcí, 
umělá inteligence 

minimalizace rizika ztráty dat 

oprava chybového stavu počítače 

 


